
Als Ersti möchte ich eine entspannte Atmosphäre, um Kommiliton*innen kennenzulernen. 

Erstes Brainstormen mit folgenden Fragestellungen:
Was bedeutet für uns eine entspannte Atmosphäre?
Was sind Möglichkeiten, um sich gegenseitig kennenzulernen? 

Merksatz: Entspannt immer dann, wenn die Planungsdichte nicht zu hoch ist
In Untergruppen segmentieren. In großen Gruppen ist die Hemmschwelle zu hoch.

Ideen eingrenzen: Let's play/ Studi-Spiel / Abschlussparty

1. Let's play
entspannt, weil nicht so moderiert-

Zwei Personen spielen ein Videospiel vor einem Publikum. Das Spiel ist auf eine Leinwand projiziert. Das Publikum, bestehend aus 
Festivalteilnehmenden, ist dazu eingeladen, das Spiel zu kommentieren. Das Format erinnert an Let's plays auf YouTube - bloß analog 
umgesetzt.

Was brauchen wir?
Leinwand-

Beamer-

Tisch/ Stuhl (Gaming)-

Soundanlage-

PC (High Quality/ High End)-

Games-

Bequeme Sitze fürs Publikum-

Wann?
Beide Tage-

Ggf. mit Mario Kart 

2. Studi-Spiel
Ungezwungenes Kennenlernen-

Keine klassischen, peinlichen Kennenlern-Spiele-

Beerpong ist ein Muss auf jeder Studierendenparty. Das Spiel bietet die Möglichkeit sich ungezwungen kennenzulernen und lässt sich 
ideal medientechnisch als E-Game umsetzen. In einer VR-Umgebung können die Festivalteilnehmenden sich einerseits spielerisch 
kennenlernen und sich andererseits mit VR-Medien vertraut machen - ganz ohne Alkohol. 

Was brauchen wir?
Programm (online verfügbar)-

VR-System-

Station/ Raum-

Wann?
Beide Tage-

Offene Fragen:
VR-System zu aufwendig-

3. Abschlussparty
Party-Atmosphäre = lockere Kennenlernumgebung-

Möglichkeit Festivalteilnehmende zu vernetzen-

Eine Abschlussparty ermöglicht nicht nur einen gelungenen, lockeren Ausstieg aus dem erfolgreichen Festival, sondern eröffnet eine 
neue Chance, die Festivalteilnehmenden kennenzulernen. Das Konzept bedient damit die Erwartungen diverser Nutzergruppen. 

Was brauchen wir?
(partysichere) Location-
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(partysichere) Location-

Musikanlage und DJ-

Laser, Lichtinstallation-

Getränke-

Snacks-

Toiletten-

Security -

Wann?
Am 21.11. (Donnerstag)-

Offene Fragen: 
Wie viele kommen?-

Finanzieller Rahmen?-

4. VR-Campus-Ralley
Wie Pokemon Go, bloß VR

Was brauchen wir?
VR-System-

Programm-

Station/ Raum-
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